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La princesse Grenouille

de Mario Ramos

Quand on se glisse dans la peau d'une princesse ou d'un prince charmant, on fait parfois de mauvaises rencontres. 
Grenouille et Petit Ours l'apprennent à leurs dépens en découvrant au coin du bois ce gros balourd d'ogre et cette sorcière aux pommes d'amour empoisonnées... Mais, dans les histoires de Mario Ramos, les petits sont malins et s'en tirent toujours par une pirouette ou une bonne blague.
Il ne faut pas se fier aux apparences ! 
Ce n’est pas la couronne qui fait la princesse.

L’album finit par une chute inattendue (retournements de situation).

http://www.ricochet-jeunes.org/parudet.asp?livrid=13438
http://www.marioramos.com
Référence aux contes
Il est nécessaire que les élèves aient une culture des contes traditionnels.
Cet album permet de travailler sur l’intertextualité, on retrouve des références à Blanche neige, au Petit poucet et aux contes de métamorphoses.
Toutes les caractéristiques d’un conte sont utilisées.

La symbolique des contes : le reflet de l’eau comme un miroir, la forêt.

Le lexique : « charmant ».
L’histoire se déroule dans un même lieu.

Le présent est le temps de la narration et l’album commence par « Il était une fois…. » et il finit par « s’ils vont vivre heureux et avoir beaucoup d’enfants… ».

Des liens avec d’autres albums de Ramos peuvent être proposés : « C’est moi le plus fort » et « C’est moi le plus beau. »

Pour découvrir l’album

Un désordre organisé

Matériel 

Une grande affiche sur laquelle sont proposées des illustrations et des phrases.

Déroulement
Ne pas montrer l’album

- Découvrir l’affiche collectivement.

- Emettre des hypothèses sur le déroulement de l’histoire, les personnages.

- Lister les mots qui seront utilisés.

- Donner un titre.

Noter les propositions des enfants au tableau.
Présentation de l’album en lecture progressive 
Jusqu’à page 14

Que vont faire la sorcière et l’ogre ?

- Finir la lecture puis rechercher la véracité des hypothèses et du lexique utilisé.
D’autres activités 

- Jouer l’histoire 

- Jeux avec d’autres histoires de grenouille et prince charmant.
· Princesse grenouille de Ramos : grenouille, prince, ogre et sorcière

· Le Nakakoué de Ponti : grenouille et Blanche Neige

· Le prince des marais de Rascal : grenouille, prince, princesse, sorcière
· Pauvre verdurette de Boujon : grenouille et prince/princesse
· Armelle la toute belle de Hellings : princesse, grenouille
· Le Prince grenouille de Sciezka : sorcière, prince, princesse, grenouille, ogresse
On peut répertorier dans un tableau les différentes métamorphoses.(voir fiches images références aux contes pour constituer le matériel)
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	Je suis la princesse grenouille.
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	Que dirais-tu d’une balade sur mon cheval blanc ?


	Je suis un prince… sans couronne.
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Les références aux contes
[image: image7.jpg]


Le Nakakoué

[image: image8.jpg]



Pauvre verdurette
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La princesse grenouille de Ramos
[image: image11.jpg]


[image: image12.jpg]



[image: image13.jpg]



[image: image14.jpg]



Le prince des Marais 
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Armelle la toute belle
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Personnages de Scieszka
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